CHALLENGE 2

CREATHLON

NIVEAU - DECOUVERTE . s ) . . . .
un évéenement d’'une demi-journée avec la présence de coachs'!

OBJECTIF 1

Faire découvrir aux étudiants les différentes
étapes d'un projet entrepreneurial, par un
challenge entrepreneurial en équipes avec la
présence de coachs.

y

INFORMATION CLES

Durée : 6h

Intégration dans la maquette : UE
optionnelle, libre, fondamentale

Format : événement sur une demi-journée ou
le contenu est adaptable !

Public : BTS, licence, bachelor, master,
doctorat

Nombre d’étudiants : jusqu’a 100

Prérequis : aucun

Livrable : pitch final

Budget : 6h (animateur) + repas midi + cocktail
Formation de formateurs : 3h

CONTENU DU CHALLENGE

En équipe, les étudiants auront 6h pour faire
émerger des projets, accompagnés par des
coachs experts.

Les étudiants peuvent travailler sur une idée de
projet réel de I'un d’'entre eux, ou faire émerger
une idée de projet fictif.

Puis, ils pitcheront leur projet devant un jury et
des équipes lauréates se verront réecompensées.

Attendus de la formation
La présentation du projet entrepreneurial des
équipes a travers un pitch.

avec les autres

‘@ COMPETENCES ACQUISES

’ lFalre preuve de créativité - Stimuler sa vision - Savoir communiquer - Travailler




